Ursprung in Mexiko

Das Metallsilhouettenschiessen hat seinen Ursprung im Norden von Mexiko.
Nérdlich von Chihuahua begannen 1914 einige Méanner wahrend der mexika-
nischen Revolution mit dem Schiessen auf lebende Tiere, welche an Bdumen
festgebunden waren. Fir viele Mexikaner waren diese Wettkampfe (iber-
lebenswichtig, denn der grosste Teil des Viehbestandes war durch die Revo-
lutiondre geschlachtet worden. Derjenige Schiitze, welcher das Tier auf gros-
se Entfernung erlegen konnte, durfte es als Siegerpreis behalten. Dies bedeu-
tete flir den Sieger und seine Familie, dass sie so wisder zu Nahrung in einer
sehr schwierigen Zeit kamen. Aus diesem Uberlebenskampf entwickelte sich
allmahlich ein Sport. Kurz nach dem zweiten Weltkrieg hérte man weitgehend
mit dem Téten von lebenden Tieren auf. Anstelle der lebenden Tiere verwen-
dete man nun Voge-l und andere Tierfiguren aus Metall. Trotzdem wurde
dem Schiessen auf lebende Tiere bis in die spaten finfziger Jahre, vor allem
an Festen, noch nachgelebt.

Von Mexiko kam das Metallsithouettenschiessen nach Amerika, wo es heute
gine grosse Verbreitung findet. Der grisste Forderer des Metalisilhouetten-
schiessens in Amerika, Elgin Gates, lernte diesen Sport 1952 als Gast bei
Don Jose Joaquim Machado kennen. Nach seinem ersten Silhouettenwett-
kampf war er von dieser Sportart so begeistert, dass er es sich zum Ziel setz-
te, das Sithouettenschiessen in Amerika populdr zu machen. Er bendtigte da-
fiir etwa zehn Jahre. In Amerika gibt es heute {ber 40'000 Silhouetten-
schiitzen. Bis zum heutigen Zeitpunkt hat sich dieser Sport bereits {iber die
ganze Welt verbreitet,

1993 wurde auf Initiative des franzosischen Schiitzenverbandes FFT ein in-

ternationaler Verband der Metallsilhouettenschiitzen IMSSU gegriindet. Bei
der Griindungsversammiung in Paris waren unter anderem Deutschiand, Au-
stralien, Schweden, Schweiz und viele weitere Linder vertreten. Von den bei-
den amerikanischen Verbdnden war bei der Griindung die NRA (National
Rifle Association) dabel. Die IHMSA, gegriindet von Elgine Gates, war dig
grosse Abwesende. Die IMSSU setzte sich dafiir ein, die nationalen Organisa-
tionen zu vereinen und einheitliche Regeln zu schaffen. Da Frankreich dabei
die treibende Kraft war, wurde es 1994 fir die Durchiiihrung der ersten Welt-
meisterschaften auserkoren. Dabei zeigte sich, dass es neben den Amerika-
nern auch andere starke Nationen, wie Australien, Siidafrika, Deutschland
und Frankreich, gibt,

Metallsilhouettenschiessen in der Schweiz

Der Sithouettenschiesssport in der Schweiz verdankt seine Existenz dem
Auslandschweizer Guido J. Wasser und Bernhard Paolini. Ein erster Verein
wurde gegriindet unter dem Namen Metallsilhouetten-Schiltzen der Schweiz
(MSSS). Unter diesem Verein fanden die ersten Metalisilhouettenwettkdmpfe
1992 auf dem Militédrschiessplatz in Andermatt statt. Diese ersten Wettkamp-
fe konnten nur dank dem Verstandnis des EMD (Eidgen. Militirdepartement)
fiir die Schiltzen und dank der tatkriftigen Mithilfe aller Teilnehmer, ca. 25
Schitzen aus der Schweiz, Deutschland und Frankreich, durchgefihrt wer-
den. Da der Schiessplatz in Andermatt aber nur zweimal im Jahr benutzt wer-
den konnte, suchten B. Paolini und R. Sami nach sinem neuen Schiessplatz.
Anfang 1994 wurden sie in Studen (SZ) fiindig. Leider gab es unter den Mit-
gliedern des MSSS Unstimmigkeiten, was eine Aufldsung des Vereins zur

65




Folge hatte. Doch es gab immer noch einige Schiitzen, die sich zum Ziel setz-

ten, diesen Sport in der Schweiz am Leben zu erhalten. Es erfolgte am 12.

Mai 1994 dann auch die Griindung des Vereins Schweizer Metalisithouetten-

Schiitzen VSMS in Studen (SZ).

Nach der Griindung wurden vom Vorstand und seinen Mitgliedern folgende

Ziele gesetzt:

— weitere Verbreitung des Metallsithouettenschiessen in der Schweiz;

~als Mitglied in der IMSSU aufgenommen zu werden;

- zukiinftig an Europa- und Weltmeisterschaften eine Nationalmannschaft
Zu stellen;

Die Mitgliedschaft in der IMSSU erreichte der VSMS anlésslich der GV an den
7weiten Weltmeisterschaften im Mai 1996 in Siidafrika. Der VSMS hofft an
den Europameisterschaften 1997 erstmals eine Nationalmannschaft stellen
zu konnen.

Internationale Organisationen

Wie bereits erwdhnt, wurde 1993 die International Metallic Sithouette
Shooting Union IMSSU gegriindet, damit sich die Schiitzen weltweit an Wett-
kampfen mit einheitlichen Regeln messen konnen. In der IMSSU sind Lander
aus der ganzen Welt und Kontinentalverbande zusammengeschlossen. Ne-
ben der IMSSU existiert in Amerika aber noch die International Handgun Me-
tallic Sithouette Association IHMSA, welche sich bis heute noch nicht zu ei-
nem Beitritt zur IMSSU entschliessen konnte.

Disziplinen und ihre Kategorien bei den Gewehren

Aufbau der Disziplinen

Im Metallsithouettenschiessen nach IMSSU gibt es heute fiinf verschiedene
Disziplinen, welche wiederum in verschiedene Kategorien unterteilt sind. In-
nerhalb der einzelnen Kategorien gibt es jeweils verschiedene Leistungsklas-
sen. Ziel der Leistungsklassen ist es, den Schiitzen die Maglichkeit zu bieten,
sich jeweils mit gleich starken Gegnern messen zu kdnnen und so refativ
schnell einmal zu einem Erfolgseriebnis zu kommen. Uber den jeweiligen
Aufstieg oder Verbleib in einer Leistungsklasse entscheidet jedes geschosse-
ne Wettkampfresultat. In jeder Kategorie gibt es die drei Leistungsklassen B,
A und International (INT), wobei B die tiefste und INT die hochste Klasse ist.
Ein Schiitze, welcher mit dem Silhouettenschiessen neu beginnt, wird jeweils
aufgrund des ersten geschossenen Resultates der entsprechenden Kategorie
in eine Leistungsklasse eingestuft. Somit ist es moglich, dass ein Schiitze in
einer Kategorie in der Leistungsklasse INT und in einer weiteren Kategaorie in
der Leistungsklasse A sein kann.

Figuren / Distanzen

in allen Metallsithouettenkategorien wird auf je vier verschiedene Figuren-
gruppen geschossen. Die Figuren symbolisieren die Tiere Chicken (Huhn),
Pig (Schwein), Turkey (Truthahn) und Ram (Widder). Fiir jede Figur sind die
Abmessungen genau definiert. Die Abmessungen der Figuren sind fiir die
Grosskaliberfiguren festgelegt. Die Figuren der anderen Disziplinen sind je-
weils im Verhéltnis zu den Grosskaliberfiguren definiert.

Handgun
(Faustfeuerwaffen)

,Jf}'SrﬁéllfBoré 'f "‘ﬂ,Fi:eid,PistOl:‘ , o
. (Kleinkaliber) {(Feldpistole) | arosskaliber)
— Revolver — Production — Revolver
L : L_| Production L .

Production Scoped Production
L] Unlimited - Unlimited
b Standing — Standing

Disziplin Figurengriisse
Handgun ~ Small Bore 37.5%

Figld Pistol 50 %

Big Bore 100 %
Rifle Small Bore 20 %

Big Bore 100 %

Diese vier verschiedenen Figuren stehen je nach Figur und Disziplin auf
unterschiedlichen Distanzen.

Disziplin Distanz Distanz  Distanz Distanz
Chicken Pig Turkey Ram

Handgun Small Bore 25m 50m 75m 100m

Field Pistol 25m 50 m 75m 100 m

Big Bore 50m 100 m 150 m 200 m

Rifle Small Bore 40m 60m 77m 100 m

Big Bore 200m 300m 385m 500 m

Disziptinen und ihre Kategorien bei den Faustfeuerwaffen

_ Rifle
(Gewehre)

[

Light Rifle Hunting Rifle

Sithouette Rifle Silhouette Rifle
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Metallsilhouettenstand in Studen (SZ). Im Bild sind die Grosskaliber-, Kigin-
kaliber- und die Feldpistolenfiguren ersichtlich.




Stellungen

Bei den Faustfeuerwaffendisziplinen ist fiir die Kategorien Standing, Field
Pistol Production, Field Pistol Production Scoped und in allen Gewehr-
disziplinen die Schiessstellung festgelegt. Hier muss immer stehend ge-
schossen werden, wobei das einhdndige wie das zweihdndige Schiessen bei
den Faustfeuerwaffen erlaubt ist. In den restlichen Faustfeuerwaffendiszipli-
nen sind die Stellungen frei. Wobei auch hier gewisse Spielregein eingehalten
werden miissen, wie z.B. dass die Waffe nicht auf dem Schuhrand abgestutzt
werden darf. Hier haben sich eigentlich zwei Stellungen durchgesetzt. Dies
sind die Greedmoore- und die Dead-Frog-Stellung. In den Anfingen des
Silhouettenschiessens lagen die Schiitzen hdufig noch auf dem Bauch. Diese
Stellung sieht man heute jedoch nicht mehr, da der Schiitze bei dieser Stel-
jung mit dem Atmen seine Probleme hatte. Ofters sieht man aber auf dem
Schiessstand diverse andere Stellungen in Anlehnung an die erstgenannten
beiden Stelfungen. Aus Sicherheitsgriinden darf sich jedoch kein Korperteil
des Schiitzen innerhalb eines Kegels von 45° ab Waffenmiindung befinden.

Wettkampfablauf

An internationalen Meisterschaften wird vor jedem Wettkampf eine Waffen-

kontrolle durchgefihrt. Folgende Punkte werden unter anderem gepriift:

- Sicherheitsmerkmale einer Waffe, damit sich kein Schuss durch einen
Schiag oder Stoss auslésen kann

— Visierlange

- max. Lauflange

—-  Gewicht der Waife

— max. Lange und Dicke der Waffe

— Kontrolle, ob keine Anderungen an der Waffe durch den Schiitzen vorge-
nommen wurden, denn solche Anderungen sind nur in der Kategorie
Unlimited zuldssig

Hat der Schitze die Waffenkontrolle hinter sich gebracht, erfolgt die eigentti-
che Wettkampfvorbereitung, diese beginnt mit dem Bereitstellen des Materi-
als. Im allgemeinen wird folgendes Material bereitgestellt:

- Waffe

— Verstellwerkzeug fir die Visierung

Chicken

Grossenvergleich der Figuren
(Abmessung der Big-Bore-Figur ca. 350 x 300 mm)

Pig

Grissenvergleich der Figuren
(Abmessung der Big-Bore-Figur ca. 580 x 380 mm)

Turkey

Grossenvergleich der Figuren
(Abmessung der Big-Bore-Figur
ca. 480 x 580 mm)

Ram

Grossenvergleich der Figuren
(Abmessung der Big-Bore-Figur
ca. 840 x 710 mm)
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—  Visjereinstelldaten fiir die verschiedenen Distanzen
— Schienbeinschuiz

- Qberschenkelschutz bei Revolvern

- Munition, mindestens 45 Schuss

- Transportbehéalter fiir die Waffe

- Gehdrschutz

Weiter wird folgendes Material fiir den Spotter bendtigt, dies ist:
— Fernrohr mit Stativ oder Feldstecher

- Stoppuhr

- Schreibunterlage mit Schreibwerkzeug

Anzeigetafel

Nachdem alles Material bereitgestelit ist, kann der Wettkampf nun beginnen.
Beim Schiessen auf Metallsilhouetten wird grundsatzlich auf Metaliziele mit
den Silhouetten eines Huhnes (Chicken), eines Schweines (Pig), eines Trut-
hahnes (Turkey) und eines Widders (Ram) geschossen. Jeder Schiitze
schiesst immer auf vier verschiedene Distanzen. Je nach Grosskaliber (Big
Bore), Kleinkaliber (Small Bore) oder Feldpistole (Field Pistol) dndern sich die
Distanzen. Es gibt keine «Achter», «Neuner» oder «Zehner», sondern nur
«getroffen» und «nicht getroffen». Grundsétzlich gilt ein Ziel als getroffen,
wenn es umfallt. So simpel und sinfach ist das! Nicht so das Schiessen! Hier
gelten die gleichen Regeln zum Ziel- und Abziehvorgang wie beim kiassi-
schen Scheibenschiessen. Erschwerend kommt fir den Schitzen dazu, dass
er seine Waffe auf vier verschiedene Distanzen eingeschossen haben muss,
die notwendigen Visierverstellungen kennen und nicht zuletzt auch wissen
muss, was eine Visierverstellung auf alle Distanzen bewirkt. Nun zum eigent-
lichen Wettkampfablauf. Das Metallsilhouettenschiessen ist ein komman-
diertes Schiessen mit sehr strengen Regeln. Der Wettkampf beginnt mit dem
Befeh! des Schiessleiters «Shooters to the line» ( Schiitzen Pldtze einneh-
men). Nach einer kurzen Wartezeit ertdnt der Befehl «Load» (laden). Ab dem
Kommando «Load» haben die Schiitzen genau 30 Sekunden Zeit, ihre Waffe
zu laden und, wenn die Zeit genligt, die Schiessstellung einzunehmen. Nach
Ablauf der 30 Sekunden ertnt das Kommando «Fire» (Feuer). Yon nun an
hat der Schiitze 2 Minuten Zeit, um seine 5 Silhouetten zu treffen. Bei Einzel-
laderwaffen muss wéhrend den 2 Minuten noch zusétzlich jeweils geladen
werden. Der Schiitze darf aber auf keinen Fall mehr als 5 Schiisse abgeben.
Auf jede Silhouette darf jeweils nur ein Schuss abgegeben werden. Der
Schiitze beginnt immer mit der ersten Silhouette links. Nach Ablauf der Zeit
erfolgt das Kommando «Cease fire» (Feuer durch), make your firearms safe»
(Waffe sichern). Ab diesem Zeitpunkt darf der Schiitze seine Waffe nicht

feldpistolenschiessen
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mehr beriihren bis zum Kommando «Load». Wenn alle Schiitzen ihre Waffe
abgelegt haben, ertont das Kommando «Range is clear» (Silhouetten stel-
len). Jetzt werden die Silhouetten fir den nachsten Durchgang aufgestellt,
und der Ablauf beginnt von neuem mit dem Kommando «Shooters to the
line». Auf jede Distanz schiesst der Schiitze bei einem 40-Schuss-Wettkampf
zwei Durchgénge auf je 5 Silhouetten. Anschliessend wechselt der Schiitze
seinen Platz fur die ndchste Distanz, bis er auf alle vier Distanzen geschos-
sen hat und somit sein Wettkampf beendet ist. Fiir das Wettkampfergebnis
zihlen alle getroffenen Silhouetten. Auf den ersten drei Réngen figuriert nur
je ein Schiitze. Bei Treffergleichheit schiessen die entsprechenden Schiitzen
einen sogenannten «Shoot off» (Entscheidungsschiessen). Die zu verwen-
denden Silhouetten und die Distanz werden durch die Wettkampfjury fesige-
fegt. Das kann zum Beispie! heissen, dass das Chicken von der kiirzesten Di-
stanz auf die Distanz des Ram gestellt wird. Der Shoot off geht (iber minde-
stens 5 Schilsse, aber solange, bis ein eindeutiger Sieger feststeht.

Alie Waffen- und Munitionsstérungen gehen immer zu Lasten des Schiitzen.
Vor der ersten Fiinferserie eines Wettkampfes darf sich der Schitze sin-
schiessen. Dafirr stehen ihm die sogenannten Einschiessscheiben (das Bild
am Anfang dieses Artikels zeigt die Grosskalibereinschiessscheibe «Pig» auf
eine Distanz von 100 m) zur Verfiigung. Aber auch hier muss er sich an die
Kommandos halten, und er darf maximal fiinf Schiisse abgeben. Auf welche
der vier Figuren er die finf Schiisse abgibt, ist dem Schitzen freigestelit.
Wichtig dabei ist jedoch, dass er seinem Spotter vorher mitgeteilt hat, auf

Dead-Frog-Steflung mit einer Grosskaliberpistole Remington XP 100.




welche Figuren in welcher Reihenfolge er zu schiessen gedenkt, da anson-
sten der Spotter nicht alle seine Funktionen wahrnehmen kann. Die Aufgaben
des Spotters sind sehr vielseitig und fiir den Schiitzen sehr wichtig. Ein guter
Spotter informiert seinen Schiitzen nicht nur (iber die verbleibende Zeit, son-
dern gibt dem Schiitzen noch Auskunft iiber die Schusslage. Der Spotter be-
obachtet bei jeder Schussabgabe seines Schiitzen die Silhouette und deren
Umgebung, dies erfordert vom Spotter grosste Konzentration und Aufmerk-
samkeit, vor allem auf den kurzen Distanzen. Kann doch das Geschoss bei
einer Grosskaliberfaustfeuerwatfe eine Miindungsgeschwindigkeit von mehr
als 600 m/s erreichen! Nach der Schussabgabe teilt der Spotter dem Schiit-
zen mit, wo dieser die Silhouette getroffen hat. Dafiir werden sehr oft opti-
sche Hilfsmittel eingesetzt, wie z. B. Zeichnungen, auf denen mit Hilfe eines
Lichtstrahies die Trefferlage angezeigt wird, Anhand dieser Angaben kann der
Schiitze notfalis das Visier an der Waffe verstellen. Sehr wichtig fiir den
Schiitzen sind die Angaben vor allem, wenn er die Silhouette nicht getroffen
hat. Trifft der Schitze eine Silhouette nicht, macht ihn der Spotter darauf auf-
merksam, dass er nicht ein zweites Mal auf die gleiche Silhouette schiessen
darf, da dies auf jeden Fall als Nichttreffer gewertet wird. Wahrend der Zeit, in
der die Silhouetten wieder gestellt werden, bemiiht sich der Spotter um den
Schitzen und erinnert ihn daran, dass er das Visier eventuell noch verstellen
muss. Fiir das Metallsithouettenschiessen ist ein Spotter nicht zwingend né-
tig, aber ein guter Spotter kann einem Schiitzen sehr hilfreich sein.

Schiitze mit Spotter

Feldpistole (Field Pistol)

Wie eingangs erwdhnt, unterscheidet man in der Disziplin Feldpistole zwi-

schen den beiden Kategorien Production und Production Scoped. Diese bei-

den Kategorien miissen immer stehend geschossen werden, und als Waffe

muss immer eine Serienwaffe verwendet werden. Anderungen an diesen

Waffen diirfen nur mit handelstiblichem Zubehér vorgenommen werden. In

der Kategorie Production Scoped sind optische Zielsinrichtungen erfaubt,

wie zum Beispiel ein Zielfernrohr. Nicht erlaubt sind Zieleinrichtungen mit La-

serstrahl, welche einen Farbpunkt direkt auf die Figur projizieren.

Welche Waffen gelten als Feldpistole? Damit eine Waffe fiir die Kategorie

Feldpistole zugelassen ist, muss sie folgende Bedingungen erfilllen:

~ g5 muss eine Serienwaffe sein

- die Waffe mit ungeladenem Magazin darf das Gewicht von 1'814 Gramm
resp. 2'041 Gramm bei Production Scoped nicht (iberschreiten

— die Hillse des verwendeten Kalibers darf maximal 35,64 mm (1.403")
lang sein

- s darf keine Randfeuerpatrone sein

- die Laufldnge darf maximal 273 mm (10.75") betragen

- max. Visierldnge 342 mm

~ max. Lange der gesamten Waffe 406 mm resp. 457 mm fiir Revolver

Héufig verwendete Kaliber sind:
22 Hornet, .38 Special, .357 Magnum, 9 mm Parabellum, .32-20 Winchester,
44 Magnum

In den Feldpistolendisziplinen eignen sich Waffen wie:
Wiithrich-Pistole, Unique Sithouette, Thompson/Center Contender, S&W-
Revoiver, Ruger-Revoiver, Wesson-Arms-Revolver

Es ist durchaus méglich, einen Wettkampf mit der Armeepistole SIG 210
oder SIG 220 zu bestreiten, denn diese beiden Waffen erfiillen die Regeln fiir
Feldpistolen. Die nicht verstellbare Visierung an den beiden Waffen ist je-
doch, vor allem auf die Distanzen 75 und 100 m, ein Nachteil. Auch die relativ
kurze Visierldnge stellt eher einen Nachteil dar. Aber fiir alle, die einmal beim
Metallsilhouettenschiessen schnuppern machten, stellen diese beiden Waf-
fen eine glinstige Einstiegschance dar.

Leistungskiasseneinteilung Feldpistole

Leistungsklasse Production Production Scoped
INT 23-40 23-40
A 11-22 11-22
B 0-10 0-10

Kleinkaliber (Small Bore Pistol)

(n der Disziplin Kleinkaliber unterscheidet man zwischen den Kategorien Re-
volver, Production, Unlimited und Standing. Die Kategorie Standing muss
stehend geschossen werden, und als Waffe muss eine Serienwaffe verwen-
det werden. Bei den drei anderen Kategorien ist die Stellung frei wahlbar, un-
ter Einhaltung der Regeln fir die Steilungen. Bei den Waffen verlangt das
Reglement, dass fiir die Revolverkategorie ein serienmassig hergestellter
Revolver verwendet wird. Fiir die "Production’-Kategorie ist eine Waffe aus
der Serienproduktion zu benutzen, d.h. hier kann auch eine Waffe, welche fiir
die Revolverkategorie zuldssig ist, verwendet werden. Anderungen an diesen
Waffen dirfen nur mit handelsiiblichem Zubeh6r vorgenommen werden. In
der Kategorie Unlimited sind Eigenbauwaffen innerhalb der zuldssigen Re-
geln erfaubt. Somit kann man in dieser Kategorie aber auch die Waffen aus
der Revolver- und "Production’-Kategorie verwenden.
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Feldpistole mit Zigleinrichtung

Welche Waffen gelten als Serienwaffe und sind somit fir die Kategorien Re-

valver, Production und Standing beniitzbar? Damit eine Waffe als Serien-

waffe zugelassen ist, muss sie folgende Bedingungen erfillen:

- sie muss fir jedermann kéuflich sein

— es milssen mindestens 100 Stiick hergestellt sein

- die Waffe mit ungeladenem Magazin darf das Gewicht von 1'814 Gramm
nicht {iberschreiten

— die Lauflange darf maximal 273 mm (10.75") betragen

- die ganze Waffe darf nicht langer als 457 mm (18") bei Revolvern resp.
406 mm (16") bei anderen Pistolen sein

- die Visierlange darf maximal 342 mm (13.5") sein

- die Griffe diirfen nicht der Hand angepasst werden

- verstellbare Handballenauflagen sind verboten

- die maximale Griffdicke darf 64 mm (2.5") betragen

— nur offene Visierung erlaubt

Welche Bedingungen muss eine Waffe in der Kategorie Unlimited sinhalten?

- die Waffe mit ungeladenem Magazin darf das Gewicht von 2'041 Gramm
nicht (iberschreiten

- die Laufidnge darf maximal 381 mm (15%) betragen

- die ganze Waffe darf nicht ldnger als 635 mm (25"} sein

— die Visierlange darf maximal 457 mm (18") sein

Als Kleinkalibermunition ist zugelassen:
.22 short, .22 long, .22 long rifle

In den Kleinkaliberdisziplinen eignen sich Watfen wie:

Hammerli 120, Casull 252, Weihrauch-Revolver, Anschiitz-«Exemplar»-Pi-
stole, Ruger-Revolver, Unique Silhouette, Thompson/Center Contender,
Kleinkaliber-Sportpistolen (ohne Handballenauflage), Wesson-Arms-Revol-
ver, Manurhin-Revolver, Ruger-Pistole, Browning-Buck-Mark-Pistole

Leistungsklasseneinteilung Kieinkaliberfaustfeuerwaffen

Leistungsklasse  Revolver Production Unlimited Standing
INT 31-40 31-40 36-40 23-40
A 21-30 21-30 26-35 11-22
B 0-20 0-20 0-25 0-10

Grosskaliber (Big Bore Pistol)

In der Disziplin Grosskaliber kennt man die gleichen Kategorien wie beim
Kleinkaliber-Metallsilhouettenschiessen, dies sind die Kategorien Revolver,
Production, Unlimited und Standing. Die Kategorie Standing muss immer
stehend geschossen werden, und als Waffe muss eine Serienwatffe verwen-
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Feldpistole Contender

det werden. Bei den drei anderen Kategorien ist die Stellung frei wahibar, un-

ter Einhaltung der Regeln fir die Stellungen. Bei den Waffen verlangt das

Reglement, dass fiir die Revolverkategorie ein serienméssig hergestellter

Revolver verwendet wird. Fiir die "Production”-Kategorie ist eine Waffe aus

der Serienproduktion zu benutzen, d.h. hier kann auch eine Waffe, welche fir

die Revolverkategorie zuldssig ist, verwendet werden. Anderungen an diesen

Waffen diirfen nur mit handelsiiblichem Zubehor vorgenommen werden. In

der Kategorie Unlimited sind Eigenbauwaffen innerhalb der zuldssigen Re-

geln erlaubt. Somit kann man in dieser Kategorie aber auch die Waffen aus

der Revolver- und "Production’-Kategorie verwenden.

Welche Waffen gelten als Serienwaffe und sind somit fiir die Kategorien Re-

volver, Production und Standing beniitzbar? Damit eine Waffe als Serien-

waffe zugelassen ist, muss sie folgende Bedingungen erfiilen:

— sie muss fir jedermann kduflich sein

- es miissen mindestens 100 Stlick hergestellt sein

—  die Waffe mit ungeladenem Magazin darf das Gewicht von 1'814 Gramm
nicht iberschreiten

~ die Lauflinge darf maximal 273 mm (10.75") betragen

- die ganze Waffe darf nicht ldnger als 457 mm (18") bei Revolvern resp.
406 mm (16") bei anderen Pistolen sein

~ die Visierldnge darf maximal 342 mm (13.5") sein

~ die Griffe diirfen nicht der Hand angepasst werden

~ versteltbare Handballenauflagen sind verboten

- die maximale Griffdicke darf 64 mm (2.5") betragen

— nur offene Visierung erlaubt

Welche Bedingungen muss eine Waffe in der Kategorie Unlimited einhalten?
- die Waffe mit ungeladenem Magazin darf 2'041 Gramm nicht {iberschreiten
die Lauflange darf maximal 381 mm (15") betragen

die ganze Waffe darf nicht langer als 635 mm (25") sein

die Visierlange darf maximal 457 mm (18") sein

Welche Munition kann verwendet werden?

Fiir die Disziplin Grosskaliber eignet sich nicht jedes Kaliber, da das Ge-
schoss bei 200 m noch geniigend Energie haben muss, um den Ram mit ei-
nem Gewicht von ca. 25 kg umzuwerfen. Zudem muss der Schiitze noch in
der Lage sein, die Waffe so zu halten, dass sein Arm aufgrund des Riick-
schiags eine Auslenkung von nicht mehr als 90° macht. Diese beiden Bedin-
gungen schranken die maglichen Kaliber nach unten und oben ein. So ist ein
6-mm-Kaliber von der Energie her eher zu schwach fiir das Metallsilhoust-
tenschiessen, und die Kaliber .454 Casull und .44 SuperMag liegen an der
oberen Schmerzgrenze, um ber 40 Schuss auszuhalten.

Haufig verwendete Kaliber sind: .357 Magnum; .357 Maximum; .44
Magnum; 6 mm BR; 6.5 mm Int; 7 mm BR; 7 mm US; 7 mm T/CU; 7 x 49




Oben: Freedom-Arms-Revolver Modell Casull 252 mit 10"-Lauf Oben: Himmerli 120; unten: MOA, Kaliber 78R

GJW; 7 mm Int; 7 mm [HMSA; 7 mm 08; 7-30 Waters; .30-30 Win; .30
Herret; .357 Herret; .300 Whisper

tn den Grosskaliberdisziplinen eignen sich Waffen wie:

Casull .44 Mag und .357 Mag, S&W-Revolver, Wesson-Arms-Revolver,
Ruger-Revolver, Thompson Center Gontender, Remington XP-100, MOA-Pi-
stole, BF-Pistole, Wiithrich-Pistole, Loponnen-Pistole, Excalibur-Pistole

Leistungsklasseneinteilung Grosskaliberfaustfeuerwaffen

Leistungsklasse  Revolver Production Unlimited Standing

INT 31-40 31-40 36-40 23-40 Kontaktadressen fiir Interessenten in der Schweiz;

A 21-30 21-30 26-35 11-22 Bernhard Paolini, In der Breite 19, 8162 Steinmaur, Tel. 01/ 854 02 54
B 0-20 0-20 0-25 0-10 René Sami, Zinggenstrasse 17, 8953 Distikon, Tel. 01 /741 32 16




